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"I allà vaig aprendre, que tot depèn de mi i que tots tenim un petit príncep a dins, només cal 
volar-lo sentir, i allà vaig aprendre que l'essencial és invisible als ulls, que aprendre a estimar i 
ser feliç és el que vull. Em vaig anar fixant amb les coses petites que són en realitat les més 
importants. Vaig aprendre a recordar que jo també vaig ser un nen, és el que ens passa a les 
persones grans, que sovint ens n'oblidem. I tot això, el Petit Príncep m'ho va ensenyar com 
ningú" 

 

 



 

 

DADES BÀSIQUES DE LA TROBADA 

 

DADES BÀSIQUES DE LA VETLLADA DE JOCS 

Dia: Trobada de Monitors del MCECC 

Durada: de les 21.30 a 23.30 aproximadament  

Nombre d’assistents:  800 aproximadament 

Lloc: La Conreria ( Tiana ) 

Monitors  activitat :  mínim 30 monitors  

Monitors: hi haurà monitors  responsables de cada planeta 

Material:  material de cada joc comprat per nosaltres. També comptem amb la presencia del Dani 

Isern ( Dani Magyk) com a persona que coordina el tema música i llum. 

Cost de l’activitat:  a negociar 

 

ACTIVITATS DE LA VETLLADA 

En aquest document es presenta l’activitat de la vetllada de la nit que ha estat organitzada i pensada pel 

Grup Colònies a Borredà i Grup Punt i Seguit , de Berga. 

La vetllada està lligada amb l’eix d’animació de la trobada que és el Petit Príncep i el que hem buscat és 

combinar una  presentació teatral/ musical amb jocs per interaccionar amb tots els assistents. 

El funcionament de la vetllada és molt simple: 

1. Hi haurà una introducció general a la vetllada teatralitzada. 

2. Cada planeta que el petit príncep visitarà està representat per un joc gegant on podrà jugar 

tothom. 

3. Al final també hi ha una teatralització amb l’exposició d’un missatge que deixi petjada. 

 

 

EN LA SEGÜENT PÀGINA HI HA LES ACTIVITATS EN UN ESQUEMA GENERAL I DESPRÉS US POSEM LES 

FITXES DE CADA JOC DINS CADA ESPAI. 

 

 



PLANETA 1: EL REI 

JUGAREM AL JOC TRADICIONAL DE                  

SEGUIR REI 
PLANETA 2: EL VANITÓS 

JUGAREM AL JOC MUSICAL 

DEL 

CERCLE I ELS BARRETS 

PLANETA 3: L’EMBRIAC 

JUGAREM AL JOC DEL  

BORRATXO 

PLANETA 6: EL GEÒGRAF 

JUGAREM AL JOC DE LES 
ETIQUETES AGRUPANT  

CONCEPTES A CADA CONTINENT 
 

PLANETA 5: EL FANALER 
 

JUGAREM AL JOC TRADICIONAL 
DE LA CURSA DELS FANALETS 

PLANETA 4: L’HOME DE 

NEGOCIS 

JUGAREM AL JOC DE TAULA  

GEGANT ANOMENAT 
       HIGH SCORE 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. INQUILINS 

 

  

PLANETA 7: LA TERRA 
 

JUGAREM AL JOC DE CAÇAR 
MOSQUES I PAPALLONES. 

http://www.google.es/url?url=http://ca.wikipedia.org/wiki/El_Petit_Pr%C3%ADncep&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=j8QPVeSwI4LmUqWugtAB&ved=0CBUQ9QEwAA&sig2=tqmVny8CWaEPu49sDuSv3g&usg=AFQjCNFXnk7Kl4ZQzSFMyeqhaSQdAq-Cog


 

GUIÓ  VETLLADA EL PETIT PRÍNCEP 

 

0.INTRODUCCIÓ 

L’escenari està a les fosques i només es veu la pantalla gegant amb una diapositiva en referència al petit 

príncep. Pot ser utilitzada la portada d’aquest dossier per la diapositiva inicial. (DANI) 

Quan apareix el petit príncep per l’esquerra de l’escenari, s’obren les llums i es veu el petit príncep que 

porta a les seves mans una Rosa.  ( En aquesta entrada podem posar la música del petit príncep i la 

Rosa) (DANI) 

Abaixem la música i el petit príncep explica a la rosa que marxa a altres planetes per veure coses 

diferents i per saber com cuidar millor d’ella. Li comenta que l’estima molt però que el millor és que 

marxi, que ara potser no ho entén però que a la llarga ja ho veurà. 

Al final d’aquesta escena, caldria un efecte especial de llums o pantalla que dongués la sensació que el 

petit príncep viatge per l’espai buscant altres planetes. 

Aquest efecte pot ser utilitzat cada vegada que canviem de planeta. (DANI) 

 

 

 

 

 

 

 

  

EXEMPLE DE PROJECCIÓ D’IMATGE EN PANTALLA GEGANT 

http://www.google.es/url?url=http://elpetitprincep.info/&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=PKEmVcq-MObd7gbj-4HADg&ved=0CC0Q9QEwDA&sig2=aMqIFlRmFhUsFavGzgdXig&usg=AFQjCNF59x1-T3kGpHXBCUYevBp3ujCgVA


 

GUIÓ PLANETA 1: EL REI 

 

A. DESPRÉS DE L’EFECTE DE VIATGE DE L’ANTERIOR EXPLICACIÓ, ENTRA EL REI MIG A LES FOSQUES 

PER COLOCAR-SE AL MIG DE L’ESCENARI. POSEM UNA DIAPOSITIVA A LA PANTALLA GEGANT 

RELACIONADA AMB EL PLANETA REI. ( A DETERMINAR AMB EL DANI). TAMBÉ ES POT POSAR LA 

MÚSICA DEL PLANETA REI AMB UN VOLUM ADEQUAT QUE PERMETI ESCOLTAR EL DIÀLEG SEGÜENT. 

B.APAREIX EL PETIT PRINCEP PER L’ESQUERRA DE L’ESCENARI I AMB CARA DE SORPRESA PER VEURE 

UNA ALTRA PERSONA ENTRA POC A POC I COMENÇA EL DIÀLEG: 

PP: BON DIA ! ON SÓC ? QUI ETS TU? 

REI: BON DIA NOI ! ETS AL PLANETA DEL REI, UN PLANETA ON JO SÓC EL QUE MANO, QUI DONA LES 

ORDRES I ON TOTHOM ÉS EL MEU SUBDIT I PER TANT ES FA EL QUE JO VULL. 

PP: I PERQUÈ TOTHOM FA EL QUE TU VOLS?  

REI: PERQUÈ JO SÓC EL REI. 

PP: I DONCS JA QUE MANES TANT, QUE VOLS QUE FACI ARA? 

REI: DONCS MIRA NOI! AVUI ESTÀS DE SORT I ET MANARÉ JUGAR, JUGAR A SEGUIR REI. 

PP: EN QUE CONSISTEIX JUGAR A SEGUIR REI? 

REI: DONCS MOLT SENZILL. ESCOLTA ! 

I SEGUIDAMENT EL REI EXPLICA EL JOC DEL PLANETA REI QUE TENIU A LA SEGÜENT PÀGINA. 

Donar l'ordre de començar-se a col·locar pel joc. 

C. UN COP HEM JUGAT, EL PETIT PRINCEP TORNA A TENIR UN DIÀLEG AMB EL REI: 

PP: ÉS MOLT DIVERTIT JUGAR A AQUEST JOC ! SAPS QUE? QUE EN AQUEST PLANETA HE APRÈS UNA 

COSA MOLT IMPORTANT: 

QUE LES ORDRES SEMPRE HAN DE SER RAONABLES 

REI: I QUE VOLS DIR AMB AIXÒ? 

PP: DONCS QUE SI EL QUE MANES ÉS RAONABLE, TOTHOM HO FARÀ DE GUST I LES COSES SEMPRE SÓN 

MÉS FÀCILS D’ACONSEGUIR SENSE QUE NINGÚ EN SURTI PERJUDICAT.  

http://www.google.es/url?url=http://rosamariacurto.com/2010/12/15/concurs-dibuix-farmacia-ania/&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=rc0PVe78O8nZU7iehKAE&ved=0CBkQ9QEwAg&sig2=JUfKKPbKK-hVi0Gw-ggdOg&usg=AFQjCNEon4xB37fE3pJYNW-ozGRlzyTUnQ


 

PLANETA 1: EL REI 
 
 

EXPLICACIÓ DEL PLANETA 

 
Per als reis el món és molt senzill, tothom és súbdit. No tolera la desobediència, però com que era molt 
bo, donava ordres raonables. Cal exigir a cadascú el que cadascú pot donar. L'autoritat reposa primer de 
tot sobre la raó. No és un monarca absolut, sinó també un monarca universal. Jutjar-se a un mateix és el 
més difícil, jutjar als altres no costa res. Un lloc estrany i avorrit. 

Dóna ordres (seu, badalla, pregunta, una posta de sol, marxar) 

 

JOC DEL PLANETA REI 

 
 
El joc de seguir el rei és un joc tradicional que segurament hi hem jugat tots quan érem petits i que té un 
funcionament molt simple. Nosaltres hem afegit alguna petita variació per fer-lo amb gran grup. 
 
PREPARACIÓ. 
 
Tots els assistents es posen amb grups de 20 persones aproximadament  i es distribueixen per tot 
l’espai, el més separats possible entre ells. 
 
COM ES JUGA? 
 
Seguidament, el personatge del Rei que estarà a sobre l’escenari anirà donant indicacions de tot el que 
han de fer els jugadors/es i ho faran de forma teatralitzada a sobre l’escenari però també de forma 
verbal a través del micròfon perquè tothom pugui fer el que demana el rei. 
 
A mesura que va passant l’estona, el Rei demanarà que els grups es vagin ajuntant i fent-se més grans 
de manera que al final del joc, jugarem a seguir Rei amb només un grup amb les 800 persones unides !!! 
 
FINAL DEL JOC. 
 
El Rei que hi ha a sobre l’escenari indicarà quan marxa el petit príncep del planeta i per tant QUAN 
acaba el joc!! 
  

http://www.google.es/url?url=http://rosamariacurto.com/2010/12/15/concurs-dibuix-farmacia-ania/&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=rc0PVe78O8nZU7iehKAE&ved=0CBkQ9QEwAg&sig2=JUfKKPbKK-hVi0Gw-ggdOg&usg=AFQjCNEon4xB37fE3pJYNW-ozGRlzyTUnQ
http://www.google.es/url?url=http://deamorypedagogia.blogspot.com/2013_04_01_archive.html&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=2c0PVa_gAcrvUtb6gqgM&ved=0CCUQ9QEwCA&sig2=61lYt5XJleoleDYrycFEZA&usg=AFQjCNFDS8jPU79s0uGP9it8wmgu6Qpf4g


     GUIÓ PLANETA 2: EL VANITÓS 
 

A. DESPRÉS DE L’EFECTE DE VIATGE DE L’ANTERIOR EXPLICACIÓ, ENTRA EL VANITÓS  MIG A LES 

FOSQUES PER COLOCAR-SE AL MIG DE L’ESCENARI. POSEM UNA DIAPOSITIVA A LA PANTALLA GEGANT 

RELACIONADA AMB EL PLANETA DEL VANITÓS. ( A DETERMINAR AMB EL DANI). TAMBÉ ES POT 

POSAR LA MÚSICA DEL PLANETA VANITÓS AMB UN VOLUM ADEQUAT QUE PERMETI ESCOLTAR EL 

DIÀLEG SEGÜENT. 

B.APAREIX EL PETIT PRINCEP PER L’ESQUERRA DE L’ESCENARI I AMB CARA DE SORPRESA PER VEURE 

UNA ALTRA PERSONA ENTRA POC A POC I COMENÇA EL DIÀLEG: 

PP: BON DIA ! ON SÓC ? QUI ETS TU? 

VANITÓS: BON DIA NOI ! ETS AL PLANETA DEL VANITÓS, UN PLANETA ON TOTHOM M’ADMIRA PERQUÈ 

SÓC EL MILLOR,EL MÉS GUAPO I EL MÉS RIC. ADMIRA’M ( I SALUDA TREIENT-SE EL BARRET)  

PP: I PERQUÈ TOTHOM T’ADMIRA?  

VANITÓS: PERQUÈ JO SÓC EL VANITÓS. 

PP: I DONCS JA QUE TOHTOM T’ADMIRA TANT, QUE VOLS QUE FACI ARA? 

VANITÓS: DONCS MIRA NOI! AVUI TINDRÀS LA SORT DE JUGAR AMB UN PERSONATGE ÚNIC I ESPECIAL 

COM JO!. 

PP: EN QUE CONSISTEIX JUGAR AMB TU? 

VANITÓS: DONCS MOLT SENZILL. ESCOLTA ! 

I SEGUIDAMENT EL VANITÓS EXPLICA EL JOC DEL PLANETA VANITÓS QUE TENIU A LA SEGÜENT PÀGINA.  

Un cop acabat d'explicar el joc, donar l'ordre de repartir els barrets 2 per grup. 

C. UN COP HEM JUGAT, EL PETIT PRINCEP TORNA A TENIR UN DIÀLEG AMB EL VANITÓS: 

PP: ÉS MOLT DIVERTIT JUGAR A AQUEST JOC ! SAPS QUE? QUE EN AQUEST PLANETA HE APRÈS UNA 

COSA MOLT IMPORTANT: 

LES PERSONES GRANS SÓN MOLT EXTRANYES, NOMÉS ESCOLTEN LES ALABANCES 

VANITÓS: I QUE VOLS DIR AMB AIXÒ? 

PP: DONCS QUE SI FÓSSIM CAPAÇOS D’ESCOLTAR LES CRÍTIQUES IGUAL QUE LES ALABANCES, TOTHOM 

SERIA ENCARA MILLOR PERSONA DEL QUE ÉS.   

http://www.google.es/url?url=http://www.scritub.com/literatura-romana/fabule-ghicitori/Micul-Print-Antonie-de-Saint-E95462.php&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=H9QPVfLTDcX2UIn9gagO&ved=0CBcQ9QEwAQ&sig2=DrExLyD3egiqVBJFsUoH3g&usg=AFQjCNGg2qGORVrrbASkWe0jBZVP1b2UHw


  PLANETA 2: EL VANITÓS 

 
 

EXPLICACIÓ DEL PLANETA 

 
Per als vanitosos tots els homes són admiradors seus. Els vanitosos només senten les lloances.  

Que vol dir admirar? reconèixer que sóc el millor. Continua sent un lloc estrany 

Picar de mans - Saluda traient-se el barret. Admira'm! 

 

JOC DEL PLANETA DEL VANITÓS 

 
 
En el planeta del vanitós jugarem al joc musical de passar els barrets en un cercle mentre sona la cançó 
del vanitós de fons. 
 
PREPARACIÓ. 
 
Tots els assistents es posen amb grups de 20 persones aproximadament  i es posen asseguts a terra en 
forma de cercle. Cada grup tindrà 2 barrets que comencen a les mans de 2 persones diferents. 
 
COM ES JUGA? 
 
Seguidament, el personatge del Vanitós començarà a introduir el joc i quan marqui l’inici, totes les 
persones que estan a la rotllana han de passar-se el barret  al company del costat. Mentrestant es 
passen el barret, les altres persones aplaudeixen al compàs de la música. 
La manera de passar el barret és molt peculiar: 
 

1. La persona que rep el barret l’agafa. 
2. Es posa el barret 
3. Es treu el barret. 
4. El passa al company del costat contrari d’on l’ha rebut. 

 
Quan la música s’atura, les dues persones que queden amb el barret posat, es posen de peus i tothom 
els aplaudeix i xiula ja que són els vanitosos. 
 
QUAN ACABA? 
 
Repetim el joc 5 o 6 vegades.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.google.es/url?url=http://www.scritub.com/literatura-romana/fabule-ghicitori/Micul-Print-Antonie-de-Saint-E95462.php&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=H9QPVfLTDcX2UIn9gagO&ved=0CBcQ9QEwAQ&sig2=DrExLyD3egiqVBJFsUoH3g&usg=AFQjCNGg2qGORVrrbASkWe0jBZVP1b2UHw


GUIÓ PLANETA 3: L’EMBRIAC 

A. DESPRÉS DE L’EFECTE DE VIATGE DE L’ANTERIOR EXPLICACIÓ, ENTRA L’EMBRIAC  

 MIG A LES FOSQUES PER COLOCAR-SE AL MIG DE L’ESCENARI. POSEM UNA DIAPOSITIVA A LA 

PANTALLA GEGANT RELACIONADA AMB EL PLANETA DE L’EMBRIAC. ( A DETERMINAR AMB EL DANI). 

TAMBÉ ES POT POSAR LA MÚSICA DEL PLANETA REI AMB UN VOLUM ADEQUAT QUE PERMETI 

ESCOLTAR EL DIÀLEG SEGÜENT. 

B.APAREIX EL PETIT PRINCEP PER L’ESQUERRA DE L’ESCENARI I AMB CARA DE SORPRESA PER VEURE 

UNA ALTRA PERSONA ENTRA POC A POC I COMENÇA EL DIÀLEG: 

PP: BON DIA ! ON SÓC ? QUI ETS TU? 

EMBRIAC: BON DIA NOI ! ETS AL PLANETA DE L’EMBRIAC, UN PLANETA ON JO BEC PER OBLIDAR LA 

MEVA VERGONYA DE SER COM SÓC. 

PP: I PERQUÈ BEUS ?  

EMBRIAC: PERQUÈ JO SÓC L’EMBRIAC. 

PP: I DONCS JA QUE NOMÉS ET DEDIQUES A BEURE, QUE VOLS QUE FACI ARA? 

EMBRIAC: DONCS MIRA NOI! AVUI ESTÀS DE SORT I FARÉ UN ESFORÇ: JUGARÉ UNA ESTONA AMB TU, 

QUE FA MOLT TEMPS QUE NO HO FAIG !!!!! 

PP: EN QUE CONSISTEIX JUGAR AMB UN EMBRIAC? 

EMBRIAC: DONCS MOLT SENZILL. ESCOLTA !  

I SEGUIDAMENT L’EMBRIAC EXPLICA EL JOC DEL PLANETA DE L’EMBRIAC QUE TENIU A LA SEGÜENT 

PÀGINA. 

Un cop explicat el joc, donar l'ordre de començar a repartir les cintes de colors  i que es dirigeixin al 

lloc on hi haurà les cartolines dels seus colors. 

C. UN COP HEM JUGAT, EL PETIT PRINCEP TORNA A TENIR UN DIÀLEG AMB L’EMBRIAC: 

PP: ÉS MOLT DIVERTIT JUGAR A AQUEST JOC ! SAPS QUE? QUE EN AQUEST PLANETA HE APRÈS UNA 

COSA MOLT IMPORTANT: 

QUE LES PERSONES NO S’HAN D’AMAGAR DE COM SÓN. NO PODEM DEIXAR QUE  ELS ALTRES ENS 

FACIN SENTIR MALAMENT. 

EMBRIAC: I QUE VOLS DIR AMB AIXÒ? 

PP: QUE LES PERSONES SOM COM SOM I QUE CAL QUE ACCEPTEM LES PERSONES PEL QUE SÓN I NO PEL 

QUE TENEN !!!! NO CAL CANVIAR PER FER CONTENTS ALS ALTRES I NO SER FELIÇ. 

http://www.google.es/url?url=http://funnyaran.blogspot.com/2011_11_01_archive.html&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=3dQPVYKILMrcUcKcgZAB&ved=0CCsQ9QEwCw&sig2=3odiXm0mjiEbXS6M7viGlw&usg=AFQjCNFzZO2AnsWJOXUn82Rt1Dk3_4RUkg


 

PLANETA 3: L’EMBRIAC 

 

EXPLICACIÓ DEL PLANETA 

 
L'embriac beu per oblidar la seva vergonya, la vergonya de beure i es tanca en el seu silenci.  
 
Un lloc estrany i trist 
L’embriac resulta un incomprès a ulls de tothom.  
 
 

JOC DEL PLANETA DE L’EMBRIAC 

 

Preparació 

Totes les persones es divideixen en 4 grans grups de 200 persones, de manera que quedin el màxim de 
separats entre els 4 grups. 
 
 

DESENVOLUPAMENT DEL JOC 

Quan el personatge de l’embriac marqui  l’inici, cal que tothom doni voltes i sortirà fent  el borratxo i 
haurà d' arribar al costat contrari del que està el més ràpid possible. 

Per fer el borratxo es tracta de posar el dit a terra  i donar  unes quantes voltes ( no més de 6 ) molt 
ràpid i començar a caminar intentant sortejar totes les persones que venen per davant nostre. 

 

FINAL DEL JOC 

El joc acaba quan totes el personatge de l’Embriac marqui el final. El grup que tingui més gent canviada 
a l’altra costat d’on ha començat és el guanyador i per tant l’embriac més professional!!! 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.google.es/url?url=http://funnyaran.blogspot.com/2011_11_01_archive.html&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=3dQPVYKILMrcUcKcgZAB&ved=0CCsQ9QEwCw&sig2=3odiXm0mjiEbXS6M7viGlw&usg=AFQjCNFzZO2AnsWJOXUn82Rt1Dk3_4RUkg
https://www.google.es/url?url=https://prudenciaillustration.wordpress.com/il%C2%B7lustracio/book-15/&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=TtYPVY3pM8XpUq_zgjg&ved=0CBcQ9QEwAQ&sig2=pOUT_PbopukMWoZBQI80RA&usg=AFQjCNFdUko-0ElAylzeUp7gntPlO5mv3Q
https://www.google.es/url?url=https://ampaipse.wordpress.com/2014/01/04/aixi-va-neixer-el-petit-princep/&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ei=GhAQVYD6L8rcUcKcgZAB&ved=0CBUQ9QEwAA&sig2=JiBjaTvc9aSLWr_kfuvT6w&usg=AFQjCNEFwjMbItFOc-8p0r7B5_5wwYJQpw


GUIÓ PLANETA 4: L’HOME DE NEGOCIS 

A. DESPRÉS DE L’EFECTE DE VIATGE DE L’ANTERIOR EXPLICACIÓ, ENTRA L’HOME DE NEGOCIS MIG A LES FOSQUES 

PER COLOCAR-SE AL MIG DE L’ESCENARI. POSEM UNA DIAPOSITIVA A LA PANTALLA GEGANT RELACIONADA AMB 

EL PLANETA DE L’HOME DE NEGOCIS. ( A DETERMINAR AMB EL DANI). TAMBÉ ES POT POSAR LA MÚSICA DEL 

PLANETA DEL HOME DE NEGOCIS AMB UN VOLUM ADEQUAT QUE PERMETI ESCOLTAR EL DIÀLEG SEGÜENT. 

B.APAREIX EL PETIT PRINCEP PER L’ESQUERRA DE L’ESCENARI I AMB CARA DE SORPRESA PER VEURE 

UNA ALTRA PERSONA ENTRA POC A POC I COMENÇA EL DIÀLEG: 

PP: BON DIA ! ON SÓC ? QUI ETS TU? 

HOME  NEGOCIS: BON DIA NOI ! ETS AL PLANETA DE L’HOME DE NEGOCIS, UN PLANETA ON SEMPRE 

ESTIC MOLT OCUPAT, OCUPAT A FER NÚMEROS I MÉS NÚMEROS. AQUÍ NO EM DIVERTEIXO MAI !!! 

PP: I PERQUÈ NO ET DIVERTEIXES MAI ?  

HOME NEGOCIS: PERQUÈ JO SÓC L’HOME DE NEGOCIS. 

PP: I DONCS JA QUE NOMÉS ET DEDIQUES A FER NÚMEROS, QUE VOLS QUE FACI ARA? 

HOME NEGOCIS: DONCS MIRA NOI! AVUI ESTÀS DE SORT I PER UN MOMENT DEIXARÉ DE FER 

NÚMEROS: JUGARÉ UNA ESTONA AMB TU, QUE FA MOLT TEMPS QUE NO HO FAIG !!! DE FET EM 

SEMBLA QUE NO HO HE FET MAI !!!! 

PP: EN QUE CONSISTEIX JUGAR AMB UN HOME DE NEGOCIS? 

HOME NEGOCIS: DONCS MOLT SENZILL. ESCOLTA ! 

I SEGUIDAMENT L’HOME DE NEGOCIS EXPLICA EL JOC DEL PLANETA DE L’HOME DE NEGOCIS  

Després d'explicar el joc, donar l'ordre de repartir el material i posar-se en parelles. 

C. UN COP HEM JUGAT, EL PETIT PRINCEP TORNA A TENIR UN DIÀLEG AMB L’EMBRIAC: 

PP: ÉS MOLT DIVERTIT JUGAR A AQUEST JOC ! SAPS QUE? QUE EN AQUEST PLANETA HE APRÈS UNA 

COSA MOLT IMPORTANT: 

ELS NENS I NENES SÓN ELS ÚNICS QUE SABEN EL QUE BUSQUEN I HO FAN JUGANT! 

HOME DE NEGOCIS: I QUE VOLS DIR AMB AIXÒ? 

PP: QUE CAL DEDICAR TEMPS A TOT, AL QUE ÉS SERIÓS PERÒ TAMBÉ A ALLÒ QUE ÉS DIVERTIT. 

L’EQUILIBRI ÉS LA CLAU ! 

 

 



 

 

PLANETA 4: L’HOME DE NEGOCIS 

EXPLICACIÓ DEL PLANETA 

L'home de negocis està tant ocupat que no mira ni per saludar, només fa números i números, compte 
tot el dia. Es considera un home seriós, no es diverteix, no té temps per perdre. És ric, ho vol tot, fins i 
tot té els estels. Un lloc on la gent gran continuava sent ben estanya i complicada. Sumar, sumar i 
sumar. Resultats 

JOC DEL PLANETA DE L’HOME DE NEGOCIS 

El joc consisteix en omplir les dues taules de 3*3 amb la combinació dels daus que treu el “cantador” de 

daus. 

Al inici de la partida, cada jugador té un full amb dos quadres o taules de 3*3 (3 files i 3 columnes). Quan 

el “cantador” llença els dos daus i cada jugador ha de posar el número del primer dau a una casella 

buida de la taula de l’esquerra i ha de posar el número del segon dau a una casella buida de la taula de 

la dreta. 

Un cop s’ha omplert la taula, es passa a comptar la puntuació. 

QUI GUANYA? 

Guanya el jugador que obtingui més punts. La forma de comptar és de esquerra a dreta i de dalt a baix ( 

excepte les diagonals que es miren les dues diagonals)  i el repartiment de  punts és la següent:  

1 parella (2 números iguals): 1 punt 

1 trio: 2 punts 

1 escala decreixent: 2 punts (EX: 5,4,3) 

1 escala creixent : 3 punts (EX: 3,4,5) 

Qualsevol combinació anterior en la diagonal: dobla la puntuació.    

               Taula dau 1                                            Taula dau 2        

   

            

   

  Puntuació taula 1:    Puntuació taula 2:    

         Puntuació  Taula 1 

 Puntuació  Taula 2 

 Puntuació Total: 
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GUIÓ PLANETA 5: EL FANALER 

 

A. DESPRÉS DE L’EFECTE DE VIATGE DE L’ANTERIOR EXPLICACIÓ, ENTRA EL FANALER MIG A LES 

FOSQUES PER COLOCAR-SE AL MIG DE L’ESCENARI. POSEM UNA DIAPOSITIVA A LA PANTALLA GEGANT 

RELACIONADA AMB EL PLANETA DEL FANALER. ( A DETERMINAR AMB EL DANI). TAMBÉ ES POT 

POSAR LA MÚSICA DEL PLANETA DEL FANALER AMB UN VOLUM ADEQUAT QUE PERMETI ESCOLTAR 

EL DIÀLEG SEGÜENT. 

B.APAREIX EL PETIT PRINCEP PER L’ESQUERRA DE L’ESCENARI I AMB CARA DE SORPRESA PER VEURE 

UNA ALTRA PERSONA ENTRA POC A POC I COMENÇA EL DIÀLEG: 

PP: BON DIA ! ON SÓC ? QUI ETS TU? 

FANALER: BON DIA NOI ! ETS AL PLANETA DEL FANALER, EL  PLANETA MÉS PETIT DE TOTS. LA MEVA 

FEINA ÉS ENCENDRE I APAGAR EL FANAL CADA MINUT ! NO DESCANSO MAI! 

PP: I PERQUÈ NO  DESCANSES MAI ?  

FANALER: PERQUÈ JO SÓC EL FANALER. 

PP: I DONCS JA QUE NOMÉS ET DEDIQUES A ENCENDRE I APAGAR LA LLUM, QUE VOLS QUE FACI ARA? 

FANALER: DONCS MIRA NOI! AVUI ESTÀS DE SORT I T’ENSENYARÉ QUE FA UN FANALER TOT JUGANT! 

PP: EN QUE CONSISTEIX JUGAR AMB EL FANALER? 

REI: DONCS MOLT SENZILL. ESCOLTA ! 

I SEGUIDAMENT EL FANALER EXPLICA EL JOC DEL PLANETA DEL FANALER  QUE TENIU A LA SEGÜENT 

PÀGINA. 

Després d'explicar el joc, donar l'ordre de posar-se per colors, i fer files de 10 i donar material. 

C. UN COP HEM JUGAT, EL PETIT PRINCEP TORNA A TENIR UN DIÀLEG AMB EL FANALER: 

PP: ÉS MOLT DIVERTIT JUGAR A AQUEST JOC ! SAPS QUE? QUE EN AQUEST PLANETA HE APRÈS UNA 

COSA MOLT IMPORTANT: 

QUE ES MOLT IMPORTANT ENCENDRE LA LLUM !! NO PODEM VIURE SENSE LA LLUM DELS ALTRES !! 

FANALER: I QUE VOLS DIR AMB AIXÒ? 

PP: NO SEMBLES TANT RIDÍCUL COM ALTRES PLANETES POTSER PERQUÈ ETS L’UNIC QUE NO ES CUIDA 

NOMÉS D’ELL MATEIX. ÉS MOLT IMPORTANT CUIDAR ELS ALTRES !!! 
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PLANETA 5: EL FANALER 

 

EXPLICACIÓ DEL PLANETA 

 
Era el planeta més petit de tots, on hi havia un fanal i un fanaler, però el Petit Príncep va pensar que 
aquell home era menys boig que el rei, que el vanitós, que l'home de negocis i que l'embriac. Almenys el 
seu treball té un sentit. Quan encén el fanal és com fer néixer un estel més o una flor, quan l'apaga és 
com si fes dormir l'estel o la flor, una feina útil i bonica. Cada minut encén i apaga, no reposa mai. Era 
fidel a la consigna. Tot i que seria menyspreat per tots els altres, el rei, el vanitós, l'embriac i l'home de 
negocis, era l´únic que no li semblava ridícul. Si hauria pogut fer amic però no hi havia lloc per a tots dos. 
1400 postes de sol en 24 hores. 

És la consigna: apagar bona nit i encendre bon dia! 

 

JOC DEL PLANETA DEL FANALER 

 
PREPARACIÓ 

Els assistents s’agrupen per colors de les cintes al cap, i faran grups de 10 persones. Cada grup es posa 

en dues files, 5 i 5 davant per davant en fila índia, tal com descriu el dibuix. 

 

 

 

 

 

 

Cada persona que està al capdavant de la fila, sortirà amb un plat i 2 llantions (dins) i una capsa de 

llumins a la mà. Abans de començar la cursa cal encendre els llantions. 

FUNCIONAMENT 

Quan el fanaler doni l'ordre de començar, cada persona que queda davant de la fila del seu grup 

comença a córrer ( sempre amb els llantions encesos) cap al mur i el passa per darrera tot tornant  cap a 

la seva fila per fer el relleu. Quan un llantió s‘apaga, la persona deixa de córrer i encén el llantió. Un cop 

s’ha encès ja pot continuar corrent. 

FINAL DEL JOC 

Quan tot un grup ha acabat els deus relleus, crida i marca el final del joc!!! 

 

Files 

de 5 

Files 

de 5 

Files de 5 

Files de 5 

Files 

de 5 
 Files 

de 5          Files de 5 

4          Files de 5 
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GUIÓ PLANETA 6: EL GEÒGRAF 

A. DESPRÉS DE L’EFECTE DE VIATGE DE L’ANTERIOR EXPLICACIÓ, ENTRA EL GEÒGRAF   MIG A LES 

FOSQUES PER COLOCAR-SE AL MIG DE L’ESCENARI. POSEM UNA DIAPOSITIVA A LA PANTALLA GEGANT 

RELACIONADA AMB EL PLANETA DEL GEÒGRAF. ( A DETERMINAR AMB EL DANI). TAMBÉ ES POT 

POSAR LA MÚSICA DEL PLANETA DEL GEÒGRAF  AMB UN VOLUM ADEQUAT QUE PERMETI ESCOLTAR 

EL DIÀLEG SEGÜENT. 

B.APAREIX EL PETIT PRINCEP PER L’ESQUERRA DE L’ESCENARI I AMB CARA DE SORPRESA PER VEURE 

UNA ALTRA PERSONA ENTRA POC A POC I COMENÇA EL DIÀLEG: 

PP: BON DIA ! ON SÓC ? QUI ETS TU? 

GEÒGRAF: BON DIA NOI ! ETS AL PLANETA DEL GEÒGRAF, UN PLANETA ON HI POTS TROBAR RIUS,MARS, 

MUNTANYES, CIUTATS I DESERTS!!!! ESCRIC LLIBRES QUE SERVEIXEN DE GUIA! 

PP: I PERQUÈ ESCRIUS LLIBRES?  

GEÒGRAF: PERQUÈ JO SÓC EL GEÒGRAF. 

PP: I DONCS JA QUE NOMÉS  ET DEDIQUES A ESCRIURE LLIBRES , QUE VOLS QUE FACI ARA? 

GEÒGRAF: DONCS MIRA NOI! AVUI ESTÀS DE SORT I T’ENSENYARÉ TOT EL QUE HI HA EN EL MEU 

PLANETA TOT JUGANT! 

PP: EN QUE CONSISTEIX JUGAR AMB EL GEÒGRAF? 

REI: DONCS MOLT SENZILL. ESCOLTA ! 

I SEGUIDAMENT EL GEÒGRAF EXPLICA EL JOC DEL PLANETA DEL GEÒGRAF  QUE TENIU A LA SEGÜENT 

PÀGINA. 

Un cop explicat el joc es donarà l'ordre de repartir les targetes. 

C. UN COP HEM JUGAT, EL PETIT PRINCEP TORNA A TENIR UN DIÀLEG AMB EL GEÒGRAF: 

PP: ÉS MOLT DIVERTIT JUGAR A AQUEST JOC ! SAPS QUE? QUE EN AQUEST PLANETA HE APRÈS UNA 

COSA MOLT IMPORTANT: 

QUE ES MOLT IMPORTANT CONÈIXER I ESTIMAR  EL TEU ENTORN !! 

GEÒGRAF: I QUE VOLS DIR AMB AIXÒ? 

PP: QUE EL TEU CREIXEMENT PERSONAL SEMPRE DEPÈN DE LA GENT QUE ESTÀ EN TEU ENTORN. SI 

CREIXEN ELLS I ELLES, CREIXES TU!  

  



 

PLANETA 6: EL GEÒGRAF 

 

EXPLICACIÓ DEL PLANETA 

 
El geògraf un senyor vell que escrivia llibres enormes, semblava un explorador. Un savi que sap on es 
troben els mars, els rius, les ciutats, les muntanyes i els deserts. Un ofici de debò!  Ser geògraf és 
important, rep els exploradors i quan les observacions li semblen importants ell les apunta. Té en 
compte  la moralitat de l'explorador, perquè un de mentider podria ser una catàstrofe. Les coses que 
apunten els geògrafs són eternes, perquè una muntanya no canvia. Li recomana visitar el planeta Terra. 
Però el Petit Príncep marxa pensant en la seva flor i el seu planeta. 

 

JOC DEL PLANETA DEL GEÒGRAF 

 
PREPARACIÓ 

Cada persona rebrà una targeta que repartiran tots els monitors responsables de la vetllada. Aquesta 

targeta tindrà escrit algun aspecte important d’un continent (ciutats, animals, costums, muntanyes,  

etc…). 

A cada extrem del pati hi haurà uns panells molt grans amb el nom del continent, de cadascun dels 5 

continents. 

DESENVOLUPAMENT 

Quan el geògraf doni  l'ordre de començar a jugar, cada jugador/a  ha de trobar una altra persona del 

seu continent  i si són del continent correcte podran enganxar la targeta al plafó del seu  continent. 

La manera de descobrir-ho és a través de trobar una altra persona i fer-li una pregunta que pugui ser 

contestada amb un si o un no. Abans de preguntar s’han de saludar donant-se la mà i dient el seu nom ( 

Ex: hola que tal, sóc la Queralt) i després cadascú fa una pregunta. Quan han acabat la pregunta se’n van 

a buscar més gent per fer més preguntes. 

Un cop la persona li sembla que ha trobat una persona del seu continent es tracta de 

desplaçar-se cap al continent que li sembla i si és correcte podran enganxar les seves 

targetes al continent i quedar-s'hi amb la resta de jugadors.  

FINAL DEL JOC 

Quan el geògraf aturi el joc, es comptaran les persones que han quedat agrupades a cada continent. El 

continent més ple serà el guanyador. 

 

 



 

GUIÓ PLANETA 7: LA TERRA 

A. DESPRÉS DE L’EFECTE DE VIATGE DE L’ANTERIOR EXPLICACIÓ, ENTRA L’AVIADOR   MIG A LES FOSQUES PER 

COLOCAR-SE AL MIG DE L’ESCENARI. POSEM UNA DIAPOSITIVA A LA PANTALLA GEGANT RELACIONADA AMB EL 

PLANETA TERRA. ( A DETERMINAR AMB EL DANI). TAMBÉ ES POT POSAR LA MÚSICA DEL PLANETA TERRA  AMB 

UN VOLUM ADEQUAT QUE PERMETI ESCOLTAR EL DIÀLEG SEGÜENT. 

B.APAREIX EL PETIT PRINCEP PER L’ESQUERRA DE L’ESCENARI I AMB CARA DE SORPRESA PER VEURE 

UNA ALTRA PERSONA ENTRA POC A POC I COMENÇA EL DIÀLEG: 

PP: BON DIA ! ON SÓC ? QUI ETS TU? 

AVIADOR: BON DIA NOI ! ETS AL PLANETA TERRA ! NO ÉS UN PLANETA QUALSEVOL. EN AQUEST 

PLANETA S’HI  compten 111 reis, 7.000 geògrafs, 900.000 homes de negocis, 7.500.000 d'embriacs, 

311.000.000 de vanitosos, o sigui, un 2.000.000.000 milions de gent gran. Per les seves dimensions 

abans de la invenció de l'electricitat, s'havia de mantenir, en el conjunt dels 6 continents, un veritable 

exèrcit de 472.511 fanalers 

PP: TOT AIXÒ HI HA EN AQUEST PLANETA?  

AVIADOR: I TANT, AQUEST ÉS EL PLANETA TERRA !!!! 

PP: I DONCS JA QUE ESTIC EN AQUEST PLANETATANT GRAN , QUE VOLS QUE FACI ARA? 

AVIADOR: DONCS MIRA NOI! AVUI T’ENSENYARÉ ALGUNA COSA DEL PLANETA TERRA TOT JUGANT! 

PP: EN QUE CONSISTEIX JUGAR A LA TERRA? 

AVIADOR: DONCS MOLT SENZILL. ESCOLTA ! 

I SEGUIDAMENT EL GEÒGRAF EXPLICA EL JOC DEL PLANETA TERRA  

Un cop explicat el joc, es donarà l'ordre de repartir el material i posar-se al lloc. 

C. UN COP HEM JUGAT, EL PETIT PRINCEP TORNA A TENIR UN DIÀLEG AMB L’AVIADOR: 

PP: ÉS MOLT DIVERTIT JUGAR A AQUEST JOC ! SAPS QUE? QUE EN AQUEST PLANETA HE APRÈS UNA 

COSA MOLT IMPORTANT: 

LES COSES PETITES SÓN LES REALMENT IMPORTANTS 

AVIADOR: I QUE VOLS DIR AMB AIXÒ? 

PP: QUE LES PERSONES ENS HEM DE FIXAR AMB TOTS ELS DETALLS DEL QUE TENIM AL VOLTANT. AIXÒ 

ÉS EL QUE ENS FA IMPORTANTS I IMPRESCINDIBLES ! 

 



 

PLANETA 7: LA TERRA 

 

EXPLICACIÓ DEL PLANETA 

 
El setè planeta fou, doncs, la Terra. No és un planeta qualsevol, la Terra. Si compten 111 reis, 7.000 
geògrafs, 900.000 homes de negocis, 7.500.000 d'embriacs, 311.000.000 de vanitosos, o sigui, un 
2.000.000.000 milions de gent gran. Per les seves dimensions abans de la invenció de l'electricitat, 
s'havia de mantenir, en el conjunt dels 6 continents, un veritable exèrcit de 472.511 fanalers. Mirat 
d'una mica lluny, feia un efecte esplèndid. Els fanalers no s'equivocaven en l'ordre de fer que dos dia o 
nit, era grandiós. Els únics que treballaven dos cops l'any, eren els fanalers del Pol Nord i el del Pol Sud. 

Va quedar sorprès que ho hi trobés ningú. Però com que havia caigut a l'Àfrica va trobar una serp, 
estava al desert, i als deserts no hi ha ningú, després de sortir del desert va trobar una flor, una guineu... 
Però abans troba unes mosques i unes papallones. 

 
 

JOC DEL PLANETA TERRA 

 
PREPARACIÓ 
 
De tots els participants, 350 seran mosques i tindran el material per semblar-ho, 350 seran papallones ( 
material donat) i 50 seran caçapapallones i 50 seran matamosques.  
Al mig es col·locaran tots els animals (papallones i mosques barrejades) i en els dos extrems la meitat 
dels caçapapallones i matamosques. 
 
DESENVOLUPAMENT 
 
Quan l’aviador doni l' ordre, cadascú intentarà fer el que li toca. 
 
1.Papallones: escapar-se dels caçapapallones 
2.Mosques: escapar-se dels matamosques 
3.Caçapapallones: intentar capturar papallones 
4.Matamosques: intentar capturar mosques. 
 
Quan un caçapapallones o matamosques ha obtingut una presa, aquest l'acompanya fent cadena i en 
busca d'una altra presa, fins que ja no quedin ni mosques ni papallones. 
 
FINAL DEL JOC 
 
Quan l’aviador marqui el final amb un xiulet, cada grup mirarà quants són. Si hi ha més papallones lliures 
que caçades guanyen les papallones. Si hi ha més mosques lliures que caçades, guanyen les mosques. I 
finalment guanyen els caçadors si n’hi ha més de caçades que de lliures de cada espècie!! 
 
 
 



FINAL DE LA VETLLADA 

 
UN COP ACABAT EL JOC DEL PLANETA TERRA, APAREIXEN L’AVIADOR I EL PETIT PRINCEP PARLANT DE 
TOT EL QUE HA VIST EL PETIT PRINCEP EN CADA PLANETA I EXPLICANT QUE ÉS EL QUE HA APRÈS EN 
CADA PLANETA. 
 
A LA PANTALLA GEGANT ES MOSTRA UNA PRESENTACIÓ ON VAN APAREIXENT  PLANETES AMB LA 
IMATGE DE CADA PERSONATGE QUE ELS REPRESENTA. (DANI) 
 
LA SEQÜÈNCIA ÉS LA SEGÜENT: 
 
1.APAREIX IMATGE DEL PLANETA EN GRAN AMB LA IMATGE DEL PERSONATGE DINS . SEGUIDAMENT 
A SOTA DEL PLANETA ES PROJECTA LA FRASE QUE EL REPRESENTA I QUEDA PENJAT A LA PANTALLA 
AMB UN TAMANY MÉS PETIT. 
 
2.QUAN APAREIX EL PLANETA AMB LA FRASE, APAREIX EL PERSONATGE REAL (EL PERSONATGE QUE 
HA TINGUT EL DIÀLEG AMB EL PETIT PRÍNCEP) DEL PLANETA JUNTAMENT AMB LA SEVA CANÇÓ I 
SALUDA AL PÚBLIC I ABRAÇA EL PETIT PRÍNCEP. 
 
AQUESTA SEQÜÈNCIA ES PRODUEIX AMB TOTS ELS PERSONATGES. 
 
UN COP HAN APARESCUT TOTS ELS PERSONATGES, FEM APARÈIXER A LA PANTALLA GEGANT UNA 
SÈRIES D’ESTRELLES QUE REPRESENTEN ELS MISSATGES IMPORTANTS DEL PETIT PRINCEP. (DANI) 
 
AL FINAL, HA DE QUEDAR LA PANTALLA GEGANT AMB ELS PLANETES I LES ESTRELLES I ELS MISSATGES 
DE CADASCÚ D’ELLS I ELLES. 
 
 
 
 
 
DESPRÉS DE TOT, APAREIX EL PERE I ES JUNTA AMB TOTS ELS PERSONATGES PER CANTAR LA CANÇÓ 
FINAL. (PROPOSEM POSAR LA LLETRA DE LA CANÇÓ FINAL A LA PANTALLA GEGANT) ( DANI) 
 
 
 

THE END 
 
 
 
 
 
 



 

LES FRASES QUE REPRESENTEN A CADA PLANETA SÓN: 
 
1.PLANETA DEL REI:  LES ORDRES SEMPRE HAN DE SER RAONABLES. 
2.PLANETA DEL VANITÓS: LES PERSONES GRANS SÓN MOLT EXTRANYES, NOMÉS ESCOLTEN LES 

ALABANCES 

3.PLANETA DE L’EMBRIAC: NO ENS HEM D’AMAGAR DE SER COM SOM. 

4.PLANETA DE L’HOME DE NEGOCIS: ELS NENS I NENES SÓN ELS ÚNICS QUE SABEN EL QUE BUSQUEN I 

HO FAN JUGANT! 

5.PLANETA DEL FANALER: ÉS MOLT IMPORTANT CUIDAR ELS ALTRES 

6.PLANETA DEL GEÒGRAF: ES MOLT IMPORTANT ESTIMAR EL TEU ENTORN !! 

7.PLANETA TERRA: LES COSES PETITES SÓN LES REALMENT IMPORTANTS 

 

LES FRASES QUE REPRESENTEN LES ESTRELLES SÓN 
 

1.    TOTES LES PERSONES GRANS HAN COMENÇAT ESSENT NENS, PERÒ N’HI HA POQUES            
QUE SE’N RECORDIN. 
2. ELS NENS HAN DE SER MOLT COMPRENSIUS AMB LES PERSONES GRANS 
3. ES TRIST OBLIDAR UN AMIC 
4. A CADASCÚ SE LI HA D’EXIGIR EL QUE CADASCÚ POT OFERIR 
5. ES MOLT MÉS DIFÍCIL JUTJAR-SE A UN MATEIX QUE JUTJAR ELS ALTRES. 
6. EM PREGUNTO SI LES ESTRELLES ESTAN IL·LUMINADES PERQUÈCADASCÚ PUGUI TORBAR LA 

SEVA  
7.  NOMÉS S’HI VEU BÉ AMB EL COR. 
8. L’ESSENCIAL ÉS INVISIBLE ALS ULLS 
9. ÉS EL TEMPS QUE HAS PERDUT AMB LA ROSA EL QUE LA FA TANT IMPORTANT. 
10. ÉS BÓ HAVER TINGUT UN AMIC, ENCARA QUE NO SEMPRE SIGUI AMB NOSALTRES. 
11. LA GENT TÉ ESTRELLES QUE NO SÓN IGUALS 

 

12. Tots tenim un petit príncep dins nostre 
13. Les coses petites són les realment importants. 


