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PARTICIPANTS:  15 participants  
de 12 a 16 anys

TEMPS: 1 hora i 30 minuts

MATERIAL: 
· Tauletes
· Fulls de paper
· Colors crayolas (plastidecor),  

retoladors, llapis o bolígraf
· Aplicació Scratch JR

ESPAI
Sala amb taula i cadires
Accés a la xarxa Internet

OBJECTIUS PER ALS MONITORS/ES

· Introduir els joves a la programació 
en bloc a través d’un nou llenguatge 
STEAM.

· Fomentar la creativitat narrativa i digi-
tal de manera lúdica.

· Oferir recursos als joves per millorar 
les seves competències digitals i com-
putacionals.

OBJECTIUS PER ALS JOVES

· Comprendre el funcionament de la pro-
gramació en bloc.

· Programar en Scratch incloent-hi la 
recerca i/o creació de les imatges i la 
seva correcta   disposició.

· Crear una història o un joc interactiu i 
adaptar-lo a mitjans digitals.

· Fer ús de les eines proporcionades de 
manera creativa.

· Actuar de forma responsable en l’ús de 
les TIC.
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