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DÍA 1
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L a  C o n r e r i a  -  D e l  6  d e  j u l i o  h a s t a  e l  1 2  d e  j u l i o
MAÑANA TARDE NOCHE

DÍA 2

DÍA 3

DÍA 4

DÍA 5

DÍA 6

DÍA 7

16 h Bienvenida
Juegos de presentación

Ceremonia Sombrero
seleccionador

Juego de noche

* Las actividades pueden cambiar de día por motivos organizativos.

Taller de varitas
Juegos deportivos

Piscina

Clase de herbología  y
excursión por el entorno más
cercano a la casa de colonias

Juego de noche

Deportes de aventura:
rocódromo

patinete
tiro con arco

slackline

Clase de transformaciones
Clase de pociones

Piscina

Juego de noche

Yincana mágica

Piscina
Juego de rol

Quidditch

Piscina

Clase de animales
fantásticos Juego de noche

Torneo de magos y brujas

Piscina
Excursión al bosque

prohibido Fiesta final de las colonias

Hacemos las mochilas
Graduación de los alumnos

12 h Actividad final

Buenos días | desayuno Merienda Buenos noches | cena

Juego de noche


